Rooster maandag ______________________________________
	Tijd
	Wat


	8.30 - 8.45 uur
	Computer aan (woordenstart) 

Werkje aan tafel 
Tekenen, kleuren, lezen 


	8.45 – 9.15 uur
	Kring: Dagopening en coöperatieve vertelkring weekend  
Letter van de week: 
Regel van de week:


	9.15 – 10.00 uur
	Buiten spelen (voor). Activiteit: 


	10.00 - 10.30 uur
	Tienuurtje
Voorlezen (Voorbereidend begrijpend lezen) boek van de week: 


	10.30 – 11.30 uur


	Spelen/werken (VVE leerkracht haalt kinderen op)
Bouwhoek open
Groep 1: arbeid naar keuze

Groep 2 : verplicht werkje


	11.30 - 12.00 uur 
	Klankkast / mwidw / reken-taalspelletjes / cooperatieve werkvorm: coöperatief woordcluster van de woordmuur 


	12.00 - 12.30 uur
	Eten/drinken. Digibord: De schatkast aflevering:

Klaar? Omkleden voor gym


	12.30 - 13.15 uur
	Gym (toestellen) in het speellokaal.


	13.15 – 13.55 uur
	Buiten spelen (achter)




	Evaluatie



Rooster dinsdag ______________________________________
	Tijd
	Wat



	8.30 - 8.45 uur
	Computer aan (schatkist lezen)

Themawerkje aan tafel



	8.45 - 9.15 uur
	Kring: dagopening en klankkast / mwidw / reken-taalspelletjes / cooperatieve werkvorm: MWIDW Woordcluster: 


	9.15 – 10.15 uur


	Spelen/ werken

Bouwhoek open
Groep 1: arbeid naar keuze

Groep 2 allen: letter van de week:  


	10.15 - 10.30 uur
	Tienuurtje/voorlezen Boek: 


	10.30 – 11.30 uur 
	Buiten spelen (voor). Activiteit: 


	11.30 – 12.00 uur
	Boek van de week:

Chronologisch rangschikken 


	12.00 - 12.30 uur
	Eten/drinken Digibord: digitaal prentenboek 
Klaar? Letterschrift: tekenen, rijmpjes overschrijven met letter van de week: 


	12.30 – 13.55 uur


	Spelen en werken 
bouwhoek open
Groep 1: les methode Ik en Ko, CPS-map, klankkast, MWIDW, verhaalplaten, prentenboek: 
Groep 2 allen: arbeid naar keuze


	Evaluatie



Rooster woensdag _____________________________________
	Tijd
	Wat



	8.30 - 8.45 uur
	Computer aan (woordenstart)

Themawerkje aan tafel


	8.45 - 9.15 uur
	Kring: dagopening en klankkast / mwidw / reken-taalspelletjes / cooperatieve werkvorm: klankkast laatje: 


	9.15 – 10.00 uur
	Buiten spelen (voor). Activiteit: 

	10.00 - 10.30 uur
	Tienuurtje/voorlezen Boek: 


	10.30 – 11.30 uur
 
	Spelen/werken

bouwhoek open
Groep 1: arbeid naar keuze

Groep 2 allen:


	11.30 – 12.00 uur
	Moet je doen/vreedzame school Les: 


	12.00 - 12.30 uur
	Eten/drinken Digibord: Koekeloere aflevering: 
Klaar? Letterschrift: tekenen, rijmpjes overschrijven met letter van de week:


	12.30 - 13.00 uur
	Klankkast laatje bal (rijmen): 


	13.00 – 13.55 uur
	Buiten spelen (achter) 



	Evaluatie



Rooster donderdag ____________________________________
	Tijd
	Wat



	8.30 - 8.45 uur
	Computer aan (schatkist lezen)

Themawerkje aan tafel

	8.45 - 9.00 uur
	Kring: dagopening en klankkast / mwidw / reken-taalspelletjes / cooperatieve werkvorm: grote kring Ik en Ko taal: 


	9.00 – 9.30 uur
	computerles groep 1 (opgehaald door moeder)

groep 2 activiteit: CITO taal/rekenen /CPS- map: 

	9.30 – 10.00 uur
	computerles groep 2 (opgehaald door moeder)

groep 1 activiteit: CITO taal/rekenen /  CPS-map: 
Klankkast laatje bal 

	10.00 - 10.15 uur
	Tienuurtje/voorlezen Boek: 
Klaar met eten? Omkleden voor gym 


	10.15 – 11.00 uur 
	Gym (spelletjes) in het speellokaal. Spelletjes: 


	11.00 – 12.00 uur
	Buiten spelen (voor)



	12.00 - 12.30 uur
	Eten/drinken Digibord: De Beestenboerderij 
Klaar? Letterschrift: tekenen, rijmpjes overschrijven met letter van de week:


	12.30 – 13.00 uur
	Woorden maken en zinnen maken (MWIDW) Consolideren


	13.00 – 13.55 uur


	Spelen en werken 
bouwhoek open
Groep 1: arbeid naar keuze

Groep 2 verplicht werkje:



	Evaluatie



Rooster vrijdag ______________________________________
	Tijd
	Wat



	8.30 - 8.45 uur
	Computer aan (educatieve spelletjes op internet) 

Themawerkje aan tafel


	8.45 - 9.15 uur
	kring: dagopening en klankkast / mwidw / reken-taalspelletjes / cooperatieve werkvorm: MWIDW Woordcluster: 


	9.15 – 10.15 uur

 
	Spelen/werken met VVE leerkracht

Groep 1 verplicht werkje: 
Groep 2 allen: arbeid naar keuze


	10.15 - 10.30 uur
	Tienuurtje/voorlezen


	10.30 - 11.30 uur 
	Buiten spelen (voor)


	11.30 – 12.00 uur
	Boek van de week uitspelen door de kinderen



	12.00 - 12.30 uur
	Eten/drinken Digibord: Kinderen kiezen zelf 
Klaar? Tekening maken in tekenschrift


	12.30 – 13.30 uur
	Spelen/werken en buiten spelen in overleg.
Klassen spelen door elkaar. 


	13.30 – 14.00
	Afsluiten van de week. Ko mag logeren bij:




	Evaluatie
Evaluatie van de week
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